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© Geldbetatigtes Unterhattungsgerat 

© Ein geldbetatigtes Unterhattungsgerat mit einer Symbol- 
Spieleinrichtung (1), die auf Umlaufkorpem (5) hinter zuge- 
horigen Ablesefenstem (4) eine uber Gewinn Oder Verlust 
entscheidende, von elnem Zufallsgenerator einer rechnerge- 
steuerten Steuereinheit bestimmte Symbolkombination an- 
zeigt, weist mindestens zwei, jeweils aus mehreren gewinn- 
Indivlduellen beleuchtbaren Anzeigeelementen (18) beste- 
hende Zusatzgewinn-Spieleinrfchtungen (18) auf, In denen 
ein in der Symbol-Spieleinrichtung (1) erreichter Gewinn 
ausspielbar ist. Urn dem Spieler die Moglichkeit zu geben, 
frei zu wahlen, in welcher der Zusatzgewinn-Spieleinrichtun- 
gen (16) er einen In der Symbol-Spieleinrichtung (1) erreich- 
ten Gewinn ausspielen will, ist der In der Symbol-Spielein- 
richtung (1) erzielte Gewinn tastengesteuert wahlweise in 
eine der Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen (16) Gbertragbar. 
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Beschreibung 

Die Erfindung bezieht sich auf ein geldbetatigtes Un- 
terhaltungsgerat mit einer Symbol-Spieleinrichtung, die 
auf Umlaufkdrpern hinter zugehdrigen Ablesefenstern 5 
eine Ober Gewinn oder Verlust entscheidende, von ei- 
nem Zufallsgenerator einer rechnergesteuerten Steuer- 
einheit bestimmte Symbolkombination anzeigt, und mit 
mindestens zwei jeweils aus mehreren gewinnindividu- 
ellen beleuchtbaren Anzelgeelementen bestehenden 10 
Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen, in denen ein in der 
Symbol-Spieleinrichtung erreichter Gewinn ausspielbar 
ist 

Mit einer Symbol-Spieleinrichtung versehene Unter- 
haltungsgerate besitzen in der Regel drei Umlaufkdr- 15 
per, die als Walzen, Scheiben, Klappkarten-Karusselle 
oder dergleichen ausgebildet sein kdnnen. Auf der von 
auBen durch Ablesefenster einsehbaren Oberflache tra- 
gen die Umlaufkdrper Symbole. Die Umlaufkdrper wer- 
den zufallsgesteuert stUlgesetzt und nach dem alle Urn- 20 
laufkdrper zum Stillstand gekommen sind, entschcidet 
die in den Ablesefenstern angezeigte Symbolkombina- 
tion Uber Gewinn oder Verlust Selbstverstandlich kdn- 
nen anstelle der Umlaufkdrper auch mit Symbolen be- 
legte Lichtfelder zur Anwendung kommen, denen je- 25 
weils ein umlauf ender Lichtpunkt zugeordnet ist 

Urn bei diesen Unterhaltungsgeraten den Spieler zur 
Benutzung des Gerates anzuregen und ihm wahrend der 
Spieldauer eine Unterhaltung zu bieten, wurden schon 
die verschiedensten MaBnahmen getroffen. So ist es bei- 30 
spielsweise ublich, auf bestimmte Spielergebnisse bin 
anstelle von oder zusatzlich zu einem definierten Ge- 
winn eine bestimmte Anzahl von Sonderspielen zu ge- 
wahren, bei denen ein GewinnschlQssel mit erhdhter 
Gewinnchance zur Anwendung kommt Diese Gewinn- 35 
chance kommt dadurch zustande, daB jede erzielte Ge- 
winn-Symbolkombination auf den H6chstgewinn er- 
hdht wird. Die Anzahl der gewahrten Sonderspiele wird 
in eine Sondersptele-Anzeige abertragen und nachfol- 
gend wird die Sonderspiele-Anzeige entsprechend der 40 
Zahl der abgelaufenen Sonderspiele zurOckgesetzt 

Des weiteren ist es bekannt, an dem Unterhaltungs- 
gerat Tasten anzuordnen, und den Spieler durch Signale 
zur Betatigung dieser Tasten aufzufordern, durch die in 
der Regel der Lauf der einzelnen Umlaufkdrper beein- 45 
fluBt wird, indem beispielsweise durch Betatigung einer 
Taste ein Umlaufkdrper gestartet werden kann, bevor 
er rechnergesteuert betfitigt wird. Es ist auch mdglich, 
Stopptasten anzuordnen, urn in Abhangigkeit von dem 
Willen des Spielers den Lauf der Umlaufkdrper vorzei- 50 
tig zu unterbrechen und somit einen scheinbaren Ein- 
fluB auf die beim Stillsetzen der Umlaufkdrper sich ein- 
stellende Symbolkombination zu nehmen. 

Weiterhin weisen bekannte Spielgerate haufig eine 
als Zusatzgewinn-Spieleinrichtung ausgebildete Risiko- 53 
Spieleinrichtung auf, die bei einem bereits erzielten Ge- 
winn tasten- oder rechnergesteuert in Betatigung ver- 
setzt werden kann. Dabei wird auf einer Risikoleiter, die 
auf beleuchtbaren Anzeigeelementen verschiedene Ge- 
winnwerte anzeigt, der bereits erzielte Gewinn und der eo 
erzielbare Gewinn optisch hervorgehoben. Ober einen 
in dem Spielgerat vorhandenen Zufallsgenerator wird 
entschieden, ob der bereits erzielte Gewinn verloren- 
geht oder erhdht wird. Bei Erhdhung des Gewinnes wird 
dieser wieder als erzielter Gewinn angezeigt und auch 63 
der nun erzielbare Gewinn wird wieder optisch hervor- 
gehoben. Entscheidet der Zufallsgenerator, daB der Ge- 
winn verlorengeht, so leuchtet ein der Risikoleiter zuge- 
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ordnetes Totelverlust-Anzeigefeld auf und ein neues 
Spiel kann beginnen. Bei der Durchf Qhrung eines Risi- 
ko-Spiels erfolgt also immer eine Entscheidung fiber 
Erhdhung oder Totalverlust des eingesetzten Gewinnes. 

SchlieBlich ist es bei Unterhaltungsgeraten bekannt, 
den in der Symbol-Spieleinrichtung erzielten Gewinn 
mittels einer als Zusatzgewinn-Spieleinrichtung ausge- 
bildeten Ausspieleinrichtung, bei der mit unterschiedli- 
chen Gewinnen belegte Anzeigeelemente zufallsgesteu- 
ert aufleuchten und schlieBlich ein den erreichten Ge- 
winn darstellendes Anzeigeelement erleuchtet bleibt, zu 
erhdhen oder zu erniedrigen. Hierbei ist jedoch kein 
Totalverlust des eingesetzten Gewinns mdglich. 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, bei einem 
Unterhaltungsger&t der eingangs genannten Art den 
Ablauf des Spielgeschehens interessanter zu gestalten 
und damit dem Spieler eine weitergehende Unterhal- 
tung und sonach einen grdBeren Anreiz zum Spiel zu 
bieten, indem das Spielgeschehen abwechslungsreicher 
gestaltet wird und dem Spieler wahlbare Gewinnmdg- 
lichkeiten geboten werden. 

Diese Aufgabe wird erfindungsgemaB dadurch geldst, 
daB der in der Symbol-Spieleinrichtung erzielte Gewinn 
tastengesteuert wahlweise in eine der Zusatzgewinn- 
Spieleinrichtungen Qbertragbar ist 

Durch diese MaBnahme ist das Spielgeschehen weit- 
aus abwechslungsreicher geworden, da dem Spieler im 
gleichen Spiel nach dem Erreichen eines Gewinns in der 
Symbol-Spieleinrichtung die Mdglichkeit geboten wird, 
selbst durch Betatigung einer Taste zu entscheiden, in 
welcher der Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen der er- 
reichte Gewinn ausgespielt werden solL Sonach kann 
der Spieler frei entscheiden, in welcher der Zusatzge- 
winn-Spieleinrichtungen, die nach seiner Ansicht die in- 
teressanteste Gewinnerhdhungsausicht bietet, der be- 
reits erreichte Gewinn ausgespielt wird. Durch die da- 
durch innerhalb eines Spiels gegebenen ablaufenden 
Folgeereignisse wird die Spannung des Spielers standig 
gesteigert, wodurch auch der Spielanreiz erhdht wird. 
Darfiber hinaus ergibt die tastengesteuerte Auswahl ei- 
ner bestimmten Zusatzgewinn-Spieleinrichtung eine 
grdBere Variationsbreite der Gewinnmdglichkeiten, die 
den Unterhaltungswert fQr den Spieler fdrdert 

Eine vorteilhafte Ausgestaltung des Unterhaltungs- 
gerfttes besteht darin, daB bei erfolgreicher Ausspielung 
des in der Symbol-Spieleinrichtung erreichten Gewinns 
in einer der Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen der in 
dieser erreichte Gewinn tastengesteuert in eine andere 
Zusatzgewmn-Spieleinrichtung Ubertragbar ist Da- 
durch kann der Spieler den in einer Zusatzgewinn-Spiel- 
einrichtung erreichten Gewinn durch Betatigung einer 
Taste in eine andere Zusatzgewinn-Spieleinrichtung 
abertragen und in dieser dann ausspielen, was den Un- 
terhaltungswert fur den Spieler weiter erhdht 

Zur weiteren Erhdhung des Unterhaltungswertes ist 
nach einer vorteilhaften Weiterbildung der Erfindung 
nach der Obertragung eines Gewinns aus einer Zusatz- 
gewinn-Spieleinrichtung in eine andere Zusatzgewinn- 
Spieleinrichtung und anschlieBender erfolgreicher Aus- 
spielung der erzielte Gewinn wieder tastengesteuert in 
eine weitere Zusatzgewmn-Spieleinrichtung Qbertrag- 
bar. Dadurch wird dem Spieler die Mdglichkeit geboten, 
bei erfolgreicher Ausspielung in den einzelnen Zusatz- 
gewinn-Spieleinrichtungen per Tastensteuerung von ei- 
ner Zusatzgewinn-Spieleinrichtung zur anderen Zusatz- 
gewinn-Spieleinrichtung zu springen. 

Bei einer weiteren attraktiven Ausgestaltung des Un- 
terhaltungsgerates bleiben bevorzugt die aufgrund der 
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Ausspielung in den Zusatz-Spieleinrichtungen ink Er- gefunktion uberaimmt, bei der das erreichte Anzeige- 

folgerreichteabeleuchtetenAnzeigeelementcerhalten, element beleuchtet stehenbleibt ZweckmaBigerweise 

wobei das sich daraus ergebende Bild entsprechend ei- wird hierbei tastengesteuert oder rechnergesteuert be- 

nem vorgegebenen Gewinnplan auswertbar ist Auf die- stimmt, in welcher der beiden identischen Risiko-Spiel- 

se Weise kann der Spieler Spielstrategien entwickeln, 5 emrichtungendastatsachlicheRisikospielstattfindet 

um zu einem von ihm gewQnschten Bild zu kommen, Um dem Spieler eine weitere Abwechslung un Ver- 

demeinbestimmterGewinnzugeordnetist lauf des Spielgeschehens zu bieten, kann bevorzugt 

Damit der Spieler das in den Zusatzgewinn-Spielein- wahrend des Betriebs der beiden identischen Risiko- 

richtungen durch beleuchtete Anzeigeelemente erreich- Spieleinrichtungen jederzeit tastengesteuert das eigent- 

te Bild nach seiner freien Wahl annehmen kann oder 10 licbe Risikospiel von der einen in die andere Risiko- 

nicht, ist nach einer vorteilhaf ten Weiterbildung der Er- Spieleinrichtung gewechseit werden. 

findung das in den Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen Damit der Spieler die Mdgtichkeit erhalt, zu erf ahren, 

entstehende Bild aus beleuchteten Anzeigeelementen wie das letzte Risikospiel verlaufen ist, bleibt nach einer 

jederzeit unter Beendigung der Ausspielung durch Be- Ausgestaltung der Erfindung der Weg des zuletzt 

tatigung einer zugeordneten Taste annehmbar. Sonach 15 durchgefuhrten Risikospiels m der Steuereinheit gespei- 

kann der Spieler selbst entscheiden, ob er einen kleine- chert und ist in der Folgezeit tastengesteuert abrufbar. 

ren Gewinn annimmt oder mit der Chance auf einen ZweckmaBigerweise erfolgt die Anzeige des zuletzt 

groBeren Gewinn weiterspielt durchgefuhrten Risikospiels durch gleichzeitige Betati- 

Bei einer weiteren vorteilhaften Ausgestaltung der gung der den Risiko-Spieieinrichtungen zugeordneten 

Erfindung umfafit der den durch beleuchtete Anzeige- 20 Risikotasten. 

elemente entstandenen Bildern der Zusatzgewinn- Damit dem Spieler zur Kenntnis gebracht werden 

Spieleinrichtungen zugeordnete Gewinnplan Geld- t kann, wie ein beendetes Risikospiel gegebenenfalls wei- 

Sonderspiele-, Punkte-, Freisptel-, Umlaufkdrper-Frei- tergelaufen ware, ist bei einer Weiterbildung des Erfin- 

lauf-, Spielzeit, Spieleinsatz-Gewinne oder dergleichen. dungsgegenstandes nach Beendigung des Risikospiels 

Hierdurch kann dem Spieler eine groBe Variauonsbrei- 25 tastengesteuert der mdglicherweise weitergeiaufene 

te unterschiedlicher Gewinne angeboten werden. Weg des Risikospiels in den Risiko-Spieleinrichtungen 

Damit dem Spieler weiterhin eine groBe Variations- darstellbar. 

breite unterschiedlicher Gewinnarten angeboten wer- Eine attraktive Ausgestaltung der Risiko-Spielein- 

den kann, sind bei einer vorteilhaften Ausgestaltung der richtungen des Unterhaltungsgerates nach der Erfin- 

Erfindung die Anzeigeelemente der Zusatzgewinn- 30 dung besteht darin, daB die Anzeigeelemente der beiden 

Spieleinrichtungen mit Geld-, Sonderspiele-, Punkte- identischen Risiko-Spieieinrichtungen ineinander ver- 

unoVoderFreispielgewinnenbelegtAlternativhierzuist schachtelt sind. 

es auch moglich, die Anzeigeelemente jeder Zusatzge- Der der Erfindung zugrundeliegende Gedanke wird 

winn-Spieleinrichtung nur mit Geld-, Sonderspielen, in der nachfolgenden Beschreibung anhand zweier Aus- 

Punkte- oder Freispielgewinnen zu belegen. 35 fOhrungsbeispiele, die in der Zeichnung dargesteUt sind, 

Zur weiteren Steigerung des Unterhaltungswertes ist naher eriautert Es zeigt 

mindestens eine Zusatzgewinn-Spieleinrichtung eine Fig. 1 eine schematische Darstellung der Vorderan- 

bei Einsatz eines bereits erzielten Gewinns diesen bei sicht eines Unterhaltungsgerates nach der Erfindung 

Verlustgefahr erh6hende Risiko-Spieleinrichtung mit und 

mehreren,emeAnzeigeleiterbndendengewiimm<Uvidu- 40 Fig. 2 eine alternative Ausftthrung des Unterhal- 

ellen Anzeigeelementen, einem Totalverlust-Anzeige- tungsgerates nach Fig. 1. 

element und einer Risikotaste. In einer solchen Zusatz- Das die Symbol-Spieleinrichtung 1 aufnehmende Ge- 

gewinn-Spieleinrichtung kann also der erreichte Ge- hause 2 des geldbetatigtea mit einer rechnergesteuer- 

winn bei Risiko eines Verlustes erhfiht werdea Hierbei ten Steuereinheit versehenen Spielgerates mit Gewinn- 

erfolgt ZweckmaBigerweise die Ausspielung in der Risi- 45 mdglichkeit weist auf seiner Frontscheibe 3 Ablesefen- 

ko-Spieleinrichtung nacheinander von Stufe zu Stufe, ster 4 auf, hinter denen drei nebeneinander angeordne- 

wobei die erreichten, beleuchtet bleibenden Anzeige- te, scheibenffinnig ausgebildete Umlaufkdrper 5 der 

elemente eine Uchtsaule bilden, deren H6he nach einem Symbol-Spieleinrichtung 1 vorgesehen sind. Die Um- 

vorgegebenen Gewinnplan auswertbar ist Bei zwei ne- laufkdrper 5 werden nach dem Inlaufsetzen zu Spielbe- 

beneinanderliegenden Risiko-Spieieinrichtungen fmdet 50 ginn wahrend oder zum Ende des Spiels von einem Zu- 

bevorzugt die Ausspielung zwischen zwei gegenflberlie- fallsgenerator der Steuereinheit zum Stillstand ge- 

genden Anzeigeelementen der Anzeigeieitern statt bracht In einer Mehrzahl m6glicher Rastpositionen 

Bei einer weiteren bevorzugten Ausgestaltung des werden die Umlaufkdrper 5 zum Stillstand gebracht 

Unterhaltungsgerates umfaBt mindestens eine Zusatz- Den Rastpositionen sind auf dem Umfang der Umlauf- 

gewinn-Spieleinrichtung ein Ausspieltableau aus men- 53 korper 5 Symbole 6 zugeordnet, die der Anzeige des 

reren gewinnindividueUen Anzeigeelementen. In einer Spielergebnisses in den Ablesefenstern 4 dienen. Aus 

derartigen Zusatzgewinn-Spieleinrichtung ist der einge- den angezeigten Symbolen 6 kann der Spieler das Spiel- 

setzte Gewinn bei Risiko eines niederwertigen Gewinns ergebnis ablesen, insbesondere auch, ob sich em Gewinn 

erhOhbar. nach einem auf der Frontscheibe 3 eriauterten Gewmn- 

Zwecks weiterer interessanter Gestaltung des Ab- 60 plan aus einer Kombination der angezeigten Symbole 6 

iaufs des Spielgeschehens sind bei einer vorteilhaften ergebenhat 

Ausgestaltung des Unterhaltungsgerates mindestens Im unteren Bereich des Unterhaltungsgerates befln- 

zwei Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen als parallel ge- det sich eine Multifunktionstaste 7, mit der die in der 

schaltete, gleichzeitig in Tatigkeit setzbare Risiko-Spiel- Symbol-Spieleinrichtung 1 angezeigten Symbole 6 ge- 

einrichtungen mit abereinstimmenden gewiiinindividu- 63 halten bzw. nachgestartet werden kdnnen. Im Falle ei- 

eUen Anzeigeelementen ausgebUdet, wobei in der einen nes Gewinns kann eine GewinnausschQttung in bar, d. h. 

Risiko-Spieleinrichtung das eigentliche Risikospiel ab- durch Munzauswurf in eine Ausgabeschale 8 oder durch 

lauft und die andere Risiko-Spieleinrichtung eine Anzei- Auf addieren in einer Guthabenanzeige 9 erfolgen, wo- 
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bei das Guthaben durch Betatigung einer neben einem Jeder in einer Ziisatzgewinn-Spieleinrichtung 16 er- 

Munzeinwurfschlitz 10 einer nicht naher dargestellten reichte Gewinn kann durch Betatigung einer Taste 22 

Munzverarbeitungsanlage liegenden Ruckgabetaste 11 unter entsprechender Umwandlung durch die Steuer- 

in die Ausgabeschale 8 abrufbar ist Ein positives Spiel- einrichtung in eine beliebige andere Zusatzgewinn- 

ergebnis kann auch darin bestehen, da& anstelle von 5 Spieleinrichtung 16 Qbertragen und in dieser weiter aus- 

oder zusatzlich zu einem definierten Geldgewinn eine gespielt werden. Wird in dieser Zusatzgewinn-Spielein- 

Anzahl von Sonderspielen gewahrt wird, bei denen ein richtung 16 bei der Ausspielung ein Gewinn erzielt 

Gewinnschlussel mit erhdhter Gewinnchance zur An- dann kann dieser Gewinn wiederum unter entsprechen- 

wendung kommt Die Anzahl der Sonderspiele wird in der Umwandlung in eine andere Zusatzgewinn-Spiel- 

einer Sonderspiele-Anzeige 12 dargestellt Weiterhin 10 einrichtung ubertragen und in dieser ausgespielt wer- 

kann ein positives Spielergebnis in dem Erhalt einer den. Durch Betatigung einer weiteren Taste 23 kann der 

bestimmten Anzahl von Punkten bestehen, die in der Spieler den Vorgang der Ausspielung in jeder Zusatzge- 

Punkte- Anzeige 13 dargestellt werden. Schliefllich kann winn-Spieleinrichtung 16 jederzeit beenden und den er- 

ein Gewinn auch in der Gewahrung von Freispielen reichten Gewinn annehmen. Im ubrigen kdnnen die Ta- 

liegen»deren Anzahl in der Freispiele- Anzeige 14 darge- 15 sten 15, 22 und 23 auch zu einer Multifunktionstaste 

stellt wird zusammengefafit sein. 

Der in der Symbol-Spieleinrichtung 1 erzielte Ge- Ein besonderer Spielanreiz entsteht, wenn die in den 
winn kann durch Betatigung einer Taste 15, gegebenen- Zusatzgewinn-Spieieinrichtungen 16 mit Erfolg erreich- 
falls bei entsprechender Umwidmung des Gewinns ten Anzeigeelemente 18 ttber mehrere Spiele hinaus 
durch die Steuereinheit, d h. zum Beispiel ein Geldge- 20 beleuchtet bleiben und das daraus resultierende Bild 
winn wird in eine entsprechende Anzahl an Sonder3pie- entsprechend einem auf der Frontscheibe 3 eriauterten 
ien umgewandelt, als Einsatz in eine der Zusatzgewinn- Gewinnplan auswertbar ist, d h. ob bei einem bestimm- 
Spieleinrichtungen 16 Qbertragen werden, in denen der ten Bild, das sowohl aus beleuchteten Anzeigeelemen- 
Gewinn ausspielbar ist Die rechte und die beiden links ten 18 einer Zusategewmn-Spieleinrichtung 16 als auch 
auf der Frontscheibe 3 angeordneten Zusatzgewinn- 25 aus beleuchteten Anzeigeelementen 18 mehrerer Zu- 
Spieleinrichtungen 16 sind jeweils als Risiko-Spielein- satzgewinn-Spieleinrichtungen 16 zusammengesetzt 
richtung 17 mit beleuchtbaren Anzeigeelementen 18 sein kann, ein Gewinn gegeben wird oder nicht Der 
und die im unteren Bereich in der Mitte der Frontschei- Gewinn kann hierbei ein Geld-, Sonderspiel-, Punkte-, 
be 3 angeordnete Zusatzgewinn-Spieleinrichtung 16 ist Freispiel-, Umlaufkdrper-Freilauf-, Spielzeit-, Spielein- 
als reine Ausspieleinrichtung 19 mit beleuchtbaren An- 30 satz-Gewinn oder dergleichen sein. Weiterhin kann der 
zeigeelementen 18 ausgebildet Die Anzeigeelemente 18 Spieler das in den Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen 16 
der beiden linken Risiko-Spieleinrichtungen 17 sind je- entstehende Bild aus beleuchteten Anzeigefeldern je- 
weils unterschiedlich im unteren Bereich mit steigenden derzeit durch Betatigung einer Taste 24 annehmen, wo- 
Geldgewinnen und im oberen Bereich in steigender Rei- durch dann das Bild geldscht wird Der Gewinn ist umso 
henf olge mit den Anzahlen der Sonderspielgewinne be- 35 hdher, je schwieriger das in den Zusatzgewinn-Spielein- 
legt, wahrend die Anzeigeelemente 18 der rechten Risi- richtungen 16 entstehende Bild zu erzielen ist, d h. beim 
ko-Spieleinrichtung 17 in steigender Reihenfolge mit Vorliegen einer Beleuchtung samtlicher den Maximal- 
Punktegewinnen belegt sind Das Riskieren eines in der gewinn darstellender Anzeigeelemente 18 der Zusatz- 
Symbol-Spieleinrichtung 1 erhaltenen Gewinns, der gewinn-Spieleinrichtungen 16 wird der Hochstgewinn 
durch Betatigung der Taste 15 in eine beliebige der 40 gegeben. Im flbrigen lafit sich auf diese Weise auch ein 
Risiko-Spieleinrichtungen 17 ubertragen wurde ge- AuffQllen der Risikoleitern der Risiko-Spieleinrichtun- 
schieht dadurch, daB das nachsthdhere Anzeigeelement gen von unten nach oben durch beleuch tete Anzeigeele- 
18 in Bezug auf das beleuchtete, den Gewinn anzeigen- mente 18 realisieren, wobei dann in Abhangigkeit von 
de Anzeigefeld 18 im Wechsel mit einem der betreffen- der erreichten Hdhe der AuffQllung der Risikoleiter ein 
den Risiko-Spieleinrichtung 17 zugeordneten Totalver- 45 unterschiedlicher Gewinn gegeben werden kann. Die 
lust-Anzeigeelement 20 mit der Beschriftung "0" blinkt Art und Hdhe des erzielten Gewinns kann in einer Mul- 
Bei Betatigung einer entsprechenden Risikotaste 21 tifunktionsanzeige 25 dargestellt werden. 
wird entweder der nachsthdhere Gewinn erzielt oder Bei der in Fig. 2 dargestellten Ausfuhrungsform des 
der eingesetzte Gewinn verloren. Dieser Vorgang kann Unterhaltungsgerates befinden sich rechts und links ne- 
bis zur Erreichung des Hdchstgewinnes an Sonderspie- 50 ben der Symbol-Spieleinrichtung 1 jeweils zwei neben- 
len bzw. an Punkten fortgesetzt werden. Die Sonder- einanderiiegende Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen 16 
spiel-Gewinne werden in der Sonderspiele-Anzeige 12, in Form von Risiko-Spieleinrichtungen 17. Die Anzeige- 
die Punkte-Gewinne in der Punkte-Anzeige 13 und die elemente 18 der beiden linken Risiko-Spieleinrichtun- 
GeldgewinneinderGuthaben-Anzeige9aufaddiert gen 17 sind jeweils gleich im unteren Bereich mit stei- 

Weiterhin kann der in der Symbol-Spieleinrichtung 1 55 genden Geldgewinnen und im oberen Bereich in stei- 
erzielte Gewinn wahlweise durch Betatigung der Taste gender Reihenfolge mit den Anzahlen der Sonderspiel- 
15 in die Ausspieleinrichtung 19, deren Anzeigeelemen- gewinne belegt, wahrend die Anzeigeelemente 18 der 
te 18 mit unterschiedlichen Anzahlen an Freispielen be- beiden rechten Risiko-Spieleinrichtungen 17 jeweils 
legt sind, ubertragen werden. Ist beispielsweise der in gleich in steigender Reihenfolge mit Anzahlen an Frei- 
der Symbol-Spieleinrichtung 1 erreichte Gewinn ein 60 spielgewinnen belegt sind Die Anzeigeelemente 18 der 
Geldgewinn, dann wird dieser Geldgewinn durch die beiden rechten Risiko-Spieleinrichtungen 17 sind inein- 
Steuereinheit in einen Freispiele-Gewinn entsprechen- ander verschachtelt angeordnet, was durch die Linie 26 
der Hdhe umgewandelt und das zugeharige Anzeigeele- angedeutet ist, d h. die durch die Linie 26 markierten 
ment 18 der Ausspieleinrichtung 19 erleuchtet Bei der Anzeigefelder 18 gehdren zu der einen Risiko-Spielein- 
sich daran anschlieBenden Ausspielung leuchten die An- 6S richtung 17, wahrend die andere Risiko-Spieleinrich- 
zeigeelemente 18 zufallsgesteuert auf, und ein Anzeige- tung 17 die nicht durch eine Linie markierten Anzeige- 
element 18 bleibt schlieBlich erleuchtet stehen, das die felderumfaBt 

erreichte Anzahl an Freispielen anzeigt Die beiden linken und die beiden rechten Risiko- 
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Spieleinrichtungen sind jeweils parallel geschaltet und 
umfassen demnach jeweils eine Doppelleiter 27 glei- 
chen Inhalts. Beim Riskieren liuft die Doppelleiter 27 
parallel nach oben, wobei vorab rechnergesteuert oder 
tastengesteuert bestimmt wurde, in welcher der Risiko- 5 
Spieleinrichtungen 17 das eigentliche Risikospiel ab- 
l&uft, wahrend die nicht benutzte Risiko-Spieleinrich- 
tung eine Monitorfunktion hat, d. h. das erreichte Anzei- 
geelement wird mitangezeigt und bleibt auch beleuchtet 
steheiu Der Spieler kann im Verlauf des Riskierens je- to 
derzeit die Risiko-Spieleinrichtungen 17, d. h. die Lei- 
tern der Doppelleiter 27, wechseln, und zwar solange, 
bis er entweder den erreichten Gewinn durch Betati- 
gung der Taste 23 Qbernimmt oder das Totalverlust-An- 
zeigeelement 20 erleuchtet bleibt Der zuletzt gespielte 15 
Risikoweg wird in der Steuereinheit gespeichert und 
kann vom Spieler durch gleichzeitiges Betfitigen der 
beiden, zu der Doppelleiter 27 geh6renden Risikotasten 
21 in der Folgezeit abgerufen werden. Des weiteren 
kann der Spieler durch Betatigen der Multifunktionsta- 20 
ste 7 nach Beendigung des Risikospiels den mdglicher- 
weise weitergelaufenen Weg des Risikospiels in der Ri- 
siko-Spieleinrichtung 17 abrufen. 

Die Erfmdung ist nicht auf das dargestellte und be- 
schriebene Ausfuhrungsbeispiel beschrankt Sie umfaflt 25 
auch alle fachmfinnischen Abwandlungen und Weiter- 
bildungen sowie Teil- und/oder Unterkombinationen 
der beschriebenen und/oder dargestellten Merkmale 
und MaBnahmen, 

30 

Patentansprilche 

1. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat mit einer 
Symbol-Spieleinrichtung, die auf Umlaufkdrpern 
hinter zugehdrigen Ablesefenstern eine ttber Ge- 35 
winn oder Verlust entscheidende, von einem Zu- 
fallsgenerator einer rechnergesteuerten Steuerein- 
heit bestimmte Symbolkombination anzeigt und 
mit mindestens zwei, jeweils aus mehreren gewinn- 
individuellen beleuchtbaren Anzeigeelementen be- 40 
stehenden Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen, in de- 
nen ein in der Symbol-Spieleinrichtung erreichter 
Gewinn ausspielbar ist, dadurch gekennzeichnet 
daB der in der Symbol-Spieleinrichtung (1) erzielte 
Gewinn tastengesteuert wahlweise in eine der Zu- 45 
saugewinn-Spieleinrichtungen (16) Qbertragbar ist 

2. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach An- 
spruch 1, dadurch gekennzeichnet, daB bei erfolg- 
reicher Ausspielung des in der Symbol-Spielein- 
richtung (1) erzielten Gewinns in einer der Zusatz- 50 
gewinn-Spieleinrichtungen (16) der in dieser er- 
reichte Gewinn tastengesteuert in eine andere Zu- 
satzgewinn- Spieleinrichtung (16) ubertragbar ist 

3. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach den An- 
sprUchen 1 und 2, dadurch gekennzeichnet, daB 55 
nach der Obertragung eines Gewinns aus einer Zu- 
satzgewinn-Spieleinrichtung(16) in eine andere Zu- 
satzgewinn-Spieleinrichtung (16) und anschlieBen- 
der erfolgreicher Ausspielung der erzielte Gewinn 
wieder tastengesteuert in eine weitere Zusatzge- eo 
winn-Spieleinrichtung (16) Qbertragbar ist 

4. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach einem 
der Anspruche 1 bis 3, dadurch gekennzeichnet, 
daB die aufgrund der Ausspielung in den Zusatzge- 
winn-Spieieinrichtungen mit Erfolg erreichten, be- 65 
ieuchteten Anzeigeelemente (18) erhalten bleiben, 
wobei das sich daraus ergebende Bild entsprechend 
einem vorgegebenen Gewinnplan auswertbar ist 
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5. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach einem 
der Anspruche 1 bis 4, dadurch gekennzeichnet, 
daB das in den Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen 

(16) entstehende Bild aus beleuchteten Anzeigeele- 
menten jederzeit unter Beendigung der Ausspie- 
lung durch Betagigung einer zugeordneten Taste 
(24) annehmbar ist 

6. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach einem 
der Ansprflche 1 bis 5, dadurch gekennzeichnet, 
daB der den durch beleuchtete Anzeigeelemente 
(18) entstandenen Bildern der Zusatzgewinn-Spiel- 
einrichtungen (16) zugeordnete Gewinnplan Geld-, 
Sonderspiele-, Punkte-, Freispiel-, Umlaufkdrper- 
Freilauf-, Spielzeit-, Spieleinsatz-Gewinne oder 
dergleichen umfaBt 

7. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach einem 
der Anspruche 1 bis 6, dadurch gekennzeichnet, 
daB die Anzeigeelemente (18) der Zusatzgewinn- 
Spieleinrichtungen (16) mit Geld-, Sonderspiele-, 
Punkte-, und/oder Freispielgewinnen belegt sind. 

8. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach einem 
der Anspruche 1 bis 6, dadurch gekennzeichnet 
daB die Anzeigeelemente (18) jeder Zusatzgewinn- 
Spieleinrichtung (16) nur mit Geld-, Sonderspiele-, 
Punkte- oder Freispielgewinnen belegt sind 

9. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach einem 
der Anspruche 1 bis 8, dadurch gekennzeichnet 
daB mindestens eine Zusatzgewinn-Spieleinrich- 
tung (16) eine bei Einsatz eines bereits erzielten 
Gewinns diesen bei Verlustgef ahr erhShenden Risi- 
ko-Spieleinrichtung (17) mit mehreren, eine Anzei- 
geleiter bildenden gewinnindividuellen Anzeigeele- 
menten (18), einem Totalverlust-Anzeigeelement 
(20) und einer Risikotaste (21) ist 

10. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach einem 
der Anspruche 1 bis 9, dadurch gekennzeichnet 
daB die Ausspielung in der Risiko-Spieleinrichtung 

(17) nacheinander von Stufe zu Stufe erfolgt wobei 
die erreichten, beleuchtet bleibenden Anzeigeele- 
mente (18) eine Lichtsaule bilden, deren H6he nach 
einem vorgegebenen Gewinnplan auswertbar ist 

11. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach einem 
der Anspruche 1 bis 10, dadurch gekennzeichnet 
daB bei zwei nebeneinanderliegenden Risiko-Spiel- 
einrichtungen (17) die Ausspielung zwischen zwei 
gegenUberliegenden Anzeigeelementen der Anzei- 
geleitern statthndet 

12. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach einem 
der Ansprttche 1 bis 11, dadurch gekennzeichnet 
daB mindestens eine Zusatzgewinn-Spieleinrich- 
tung (16) eine Ausspieleinrichtung (19) mit einem 
Ausspieltableau aus mehreren gewinnindividuellen 
Anzeigelementen (18) umfaBt 

13. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach einem 
der Anspruche 1 bis 12, dadurch gekennzeichnet 
daB mindestens zwei Zusatzgewinn-Spieleinrich- 
tungen (16) als parallel geschaltete, gleichzeitig in 
Tatigkeit setzbare Risiko-Spieleinrichtungen (17) 
mit Qbereinstimmenden gewinnmdividuellen An- 
zeigeelementen (18) ausgebildet sind, wobei in der 
einen Risiko-Spieleinrichtung (17) das eigentliche 
Risikospiel ablauft und die andere Risiko-Spielein- 
richtung (17) eine Anzeigefunktion toernimmt bei 
der das erreichte Anzeigeelement (18) beleuchtet 
stehenbleibt 

14. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach An- 
spruch 13, dadurch gekennzeichnet, daB tastenge- 
steuert oder rechnergesteuert bestimmt wird, in 
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welcher der beiden identischen Risiko-Spieleinrich- 
tungen (17) das tatsachliche Risikospiel stattfindet 

15. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach An- 
spruch 13 Oder 14, dadurch gekennzeichnet, daB 
wahrend des Betriebes der beiden identischen Risi- 5 
ko-Spieleinrichtungen (17) jederzeit tastengesteu- 
ert das eigentliche Risikospiel von der einen in die 
andere Risiko-Spieleinrichtung (17) gewechselt 
werden kann. 

16. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach einem 10 
der Anspruche 13 bis 15, dadurch gekennzeichnet, 
daB der Weg des zuletzt durchgefuhrten Risikc- 
spiels in der Steuereinheit gespeichert bleibt und in 
der Folgezeit tastengesteuert abrufbar ist 

17. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach An- 15 
spruch 16, dadurch gekennzeichnet, daB die Anzei- 
ge des zuletzt durchgefQhrten Risikospiels durch 
gleichzeitige Betatigung der den Risiko-Spielein- 
richtungen (17) zugeordneten Risikotasten (21) er- 
folgt 20 

18. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach einem 
der Anspruche 1 bis 17, dadurch gekennzeichnet, 
daB nach Beendigung des Risikospiels tastenge- 
steuert der m6glicherweise weitergelaufene Weg 
des Risikospiels in der Risiko-Spieleinrichtung (17) 25 
darstellbar ist 

19. Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat nach einem 
der Anspruche 13 bis 18, dadurch gekennzeichnet, 
daB die Anzeigeelemente (18) der beiden identi- 
schen Risikc-Spieleinrichtungen (17) in einander 30 
verschachtelt sind. 
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